KEZDŐ CSOPORT

6-8 évesek

1. nap


BETŰNAP
1.) Ismerkedés  - időtartam: 30 perc
Kellékek: (közepes szivacs labda.. A termet úgy rendezzük be az elején, hogy körbe legyenek a székek, majd a játék után ülnek vissza az asztalokhoz)
Sziasztok! Mivel nem mindenkivel ismerjük még egymást ezért az órát egy ismerkedős játékkal kezdjük. A játékszabály a következő. Itt van nálam ez a labda. Első körben annyi a feladat, hogy hangosan kimondjátok a neveteket, majd odadobjátok valakinek. Előbb kimondod a nevedet és csak utána dobod a labdát.

(Ezt addig csináljuk, míg egyszer mindenkire sor nem kerül. )

Köszönöm, nagyon jó volt. Most egy kicsit bonyolítunk rajta. Mielőtt eldobod a labdát a neved kezdőbetűjével mondasz egy olyan tulajdonságot, ami szerinted illik rád. Tehát egy olyan szót kell a neved elé illeszteni, ami arra a kérdésre válaszol, hogy  milyen? Pl: Milyen? Éhes Milyen? fáradt Ami éppen eszedbe jut.)

Például: bátor Botond Hagyok egy kis időt. Kezdhetjük.

Köszönöm, nagyon ügyesek voltatok. Most picit csavarunk a feladaton, és egy igét illesztünk a nevünk mögé, méghozzá jelen időben. Ez picit bonyolultan hangzik, de lefordítom. Egy olyan szót illessz a neved mögé, ami a mit csinál kérdésre válaszol. Ha nagyon meg akarjuk nehezíteni, esetleg kezdődjön a nevetek kezdőbetűjével.  Azaz pl. Emőke elszalad. 

Jó, most megfordíthatjuk a játékot. Én dobom valakinek a labdát és ő mondja ki az én nevemet. Ha esetleg eszébe jut vagy a jelző vagy az ige, amit mellétettem, az fantasztikus lenne. Kezdjük.

(Ebben a játékban nagyon sok nyelvi lehetőség is van, attól függ, hogy milyen szinten áll a csoport nyelvileg és mennyire bátrak)
Kiosztjuk a mappákat üresen. Nem adjuk oda az egészet tábori anyagot. Csak azokat, amit megcsinálunk. Ha kész, lefűzik. Így esetleg nem fordul majd az elő, hogy elveszítik és nem tudnak miből dolgozni. A tábor végén a mappát természetesen haza fogják vinni.

2.) A betűk átismétlése – időtartam: 40 perc

Betűkártyákat mutat a tanár, mindenki együtt mondja, majd egyenként is elismétlik. Ami problémásabb, több gyerek téveszti, arra 3-4 betűnként vissza érdemes térni. Ezután kiosztja a tanár a betűkártyákat véletlenszerűen. Ő mondja az abc-t és a gyerekek visszaadják a betűket neki.  Lehet összevissza is később majd Pl: „Kinél van az l?”

3.) Új szavak gyűjtése – 40 perc 

Hogy változatos legyen a gyerekeknek a feladat, körbejárják a tábort. A tanár rámutat egy-egy tárgyra és megkérdezi, hogy az mi. Milyen a színe? Mit csinálnak ott vagy azzal. A tanár jegyzetel, hogy mely szavak voltak újak a gyerekeknek. 

4.) A betűk írása – 80 perc

Több módon megoldható. 
A. lehetőség:

Ha van a táborban olyan nagyobb beton, aszfalt felület, amire krétával lehet rajzolni, akkor ott felrajzolja a tanár a kis és nagy nyomtatott betűket. A gyerekek átsétálhatnak rajta és/vagy alá megpróbálhatják lemásolni. Vagy a homokba bottal.

Amennyiben erre nincs lehetőség, akkor laminált lapokra, letörölhető tollal írják fel. Szépen, sorban őket. Nem azonnal lapra, nem azonnal füzetbe.  

B. lehetőség:

Előre kinyomtatott és lelaminált A4-es lapokon szerepelnek a betűk. Az udvaron körbe raknak valamennyit. (lehet előbb csak a magánhangzókat utána a mássalhangzókat). A gyerekek egyenként kapnak egy betűt és meg kell keresni azt a lapot, amelyiken az adott betű szerepel. Lehet először úgy, hogy húznak a betűkártyából, kiolvassák és megkeresik a kép alapján. Tetszőlegesen variálható a feladat, a csoport összetételétől függ.

5.) Meseolvasás – időtartam: 40 perc

Pihenésképpen a tanár mesét olvas nekik. Utána megbeszélik mi tetszett nekik benne. Milyen tulajdonsága volt a főszereplőnek. Mit csinált?
6.) Az új szavak átismétlése, rögzítése – 30 perc

A tanár felírta azt a 10-15 új szót, amivel a nap folyamán találkoztak. Ebből kiválasztanak egyet – kettőt (attól függően mennyire van idő) és lerajzolhatják.

7.) Mesemondás / mese kitalálás – időtartam 40 perc

A story kockák segítségével egy történetet találnak. 
