
A király útja 
 

Kerettörténet segédanyag 

 
 

  
 

A hit, bátorság és hűség tábora 
 

„A múlt tanít, a jövő vár. A fény benned van — vidd tovább a jóságot!” 



Bevezető 

 

A Király Útja – A hit, bátorság és hűség táborának a célja, hogy a gyerekek játékos, mesés formában ismerkedjenek meg 
Szent István király életével és örökségével. A hét nap során hitről, bátorságról, hűségről és vezetésről tanulnak — arról, 
mit jelent jó emberré, felelős vezetővé és hűséges társsá válni. 

A tábor tematikája több szinten is fejlődési lehetőséget kínál: a lelki úttól a közösségi tapasztalatokon át egészen a 
gyakorlati szervezésig. Az anyagot minden tábor a saját arculatára alakithatja, kihagyható, illetve természetesen 
hozzáadható az anyaghoz. Bátran engedjétek el a fantáziátokat, csak mindég tartsátok szemelőtt, hogy nevelő értéke 
legyen a foglalkozásoknak és ne térjetek el a történelmi tényektől.  

 

A segédanyag felépítése 

Ez a segédanyag négy fő részből áll: 

1. Tábor forgatókönyve 
Tartalmazza a tábor forgatókönyvét, szereplőkkel és minden napra egy jelenettel valamint 
kerettörténethez kapcsolódó ötlettel, amin keresztül lehet a tábor történetének az ivét követni.  

2. Tábor részletes kerettörténetes leirása 

A tábor részletes menete és javasolt napi felépítése. Ez a rész segít abban, hogy minden nap egységes 
ívet kövessen, és a gyerekek élményei tudatosan épüljenek egymásra. Ebben az anyagban megtalálod 
a napi program felépitését. 

3. Napi történelmi bevezetők 

Minden naphoz tartozik egy rövid, elgondolkodtató üzenet, amely segíti a közös beszélgetéseket és a 
lelki elmélyülést. 

4. Ötlettár 

Ötleteket, inspirációt ad a díszletek, jelmezek és a tábor hangulatának megteremtéséhez, hogy a 
történet valóban életre kelhessen. 

 

Reméljük, hogy ez az anyag segítséget ad a szervezőknek abban, hogy A Király Útja tábor minden résztvevő és tanár 
valamint cserkész számára valódi élményt, közösséget és lelki útravalót nyújtson. 

 

 



Forgatókönyv 

A forgatókönyv használata a program során nemcsak segítség a Diaszpóra Iskolatábor gördülékeny lebonyolításában, 
hanem izgalmas keretet ad a történeteknek, a tananyagnak, amelyek köré a tábori élmény épül. Fontos, hogy tisztában 
legyünk vele: nem kötelező minden esetben egy előre megírt forgatókönyvet követni, és sokféle más, Szent István korabeli 
történet is jól illeszkedhet az idei tábor tematikájába. 

A forgatókönyv csupán egy irányvonal, amely segít a programok összeszedettségében, de az igazi varázslat akkor jön, 
amikor szabadon engedjük a fantáziánkat. Mi most egy példát adunk arra, hogyan lehet gyorsan pár ötletet összegyűjteni, 
és azt a témát egy izgalmas, kreatív keretbe foglalni. A keret mélyebb kidolgozására következő fejezet ad bővebb 
információt. 

 

Alaptörténet 

Az idő kereke visszafordul, és a táborozók egy különös álmon keresztül a XI. század Magyarországára csöppennek. 
Az ország fiatal, a törzsek között még nincs teljes egység, és István király hűséges embereket keres, akik segítenek 
megerősíteni a békét és a keresztény hitet a Kárpát-medencében. 

A gyerekek „az Idő Vándorai” szerepét kapják: Szent István megbízásából küldetéseket teljesítenek a hét során, 
hogy segítsék a király országát megszilárdítani – közben megtanulják, mit jelent a hit, a közösség és a szolgálat 
ereje. 

 

🛡 Szereplők 

• Szent István király (István herceg) – bölcs, igazságos uralkodó, aki küldetéseket ad a táborlakóknak. 

• Gizella királyné – a béke és hit jelképe, gyakran üzen István nevében. 

• Koppány árnyéka – a múltból visszatérő kísértés, aki próbálja megingatni a gyerekek hitét és egységét. 

• A tábor parancsnoka / vezető – az Idő Vándorainak „főmestere”, aki tolmácsolja István király üzeneteit. 

 

📜 A történet íve (7 napra bontva) 

 

🏕 1. nap – A Hívás 

A táborozók megérkeznek a „Királyföldre”. Éjjel egy különös hang szólítja meg őket álmukban: „Szent István 
országa a ti segítségeteket kéri.” 
👉 Bevonulás, tábornyitó, tábortűz – az Idő Vándorai beavatás. 

 



 

🛡 2. nap – A Törzsek próbája 

A király hírt kap, hogy a magyar törzsek között még nincs béke. A gyerekeknek meg kell tanulniuk együttműködni 
és egy zászló alatt egyesülni. 
👉 Csapatjátékok, portyák, együttműködési feladatok (pl. hídépítés, zászlókészítés). 
👉 Esti üzenet Istvántól: „Az erő nem a kardban, hanem az egységben rejlik.” 

✝ 3. nap – A Kereszt fénye 

A pogány múlt árnyai visszatérnek. A gyerekeknek egy erdő mélyén kell megtalálniuk „a Fény Kövét”, amely a hit 
szimbóluma. 
👉 Éjszakai kalandjáték, állomások a keresztény értékekről. 
👉 Reggeli mise vagy áhítat Szent István tiszteletére. 

🏰 4. nap – A Tudás tornya 

A király bölcs tanácsosai tudást kérnek a fiataloktól. A gyerekeknek ügyességüket, találékonyságukat és tudásukat 
kell bizonyítaniuk. 
👉 Tudásverseny, kézműves műhelyek, szellemi és ügyességi játékok. 
👉 Esti tábortűz: történet a keresztény Magyarország születéséről. 

⚔ 5. nap – A Bátorság próbája 

Koppány árnyai újra felbukkannak, és próbálják megingatni a gyerekeket. Csak az maradhat hű, aki szívében bátor 
és igaz. 
👉 Nagy kalandjáték vagy portya, bátorsági feladatok. 
👉 Esti dramatikus jelenet: István és Koppány szimbolikus összecsapása. 

👑 6. nap – A Király koronája 

A küldetések végeztével István király meghívja a vándorokat a koronázására. A gyerekeknek utoljára bizonyítaniuk 
kell, hogy méltók az ország szolgálatára. 
👉 Nagy közös játék: „A Korona visszaszerzése” (nyomkeresős, csapatversenyes). 
👉 Este koronázási ünnepség, tánc, lakoma, Szent István-i áldás. 

🌅 7. nap – A Jövő öröksége 

A gyerekek visszatérnek a saját idejükbe. István király szavai kísérik őket: 
„Ha hűek maradtok, Magyarország mindig otthon lesz számotokra.” 
👉 Táborzárás, búcsútűz. 

 

⚜ Üzenete a kerettörténetnek 

 

A tábor végére a gyerekek megtapasztalják: 
 

• mit jelent a hit István példáján keresztül, 
• hogyan született a nemzeti egység, 
• és miért fontos a szolgálat és hűség a közösséghez. 



Tábor részletes  
kerettörténetes  leirása 

 

Ez a fejezet egy részletes tábori programot és gyakorlati útmutatót tartalmaz, amely a Király útja tábor 
kerettörténetéhez kapcsolódik. A cél, hogy a vezetőknek segitséget adjunk a kerettörténet napi levezetéséhez. A 
gyerekeket a témába bevonják, majd beszélgessenek velük a tanulságokról, és segítsenek, hogy a történet üzenetét a 
saját életükre is átültessék. A legjobb, ha a történeteket együtt, interaktívan játsszák el, mivel ez segíti a gyerekeket a 
mélyebb beleélésben. A délutáni foglalkozások kitünő alkalmak a kerettörténet még mélyebb kidolgozásában 
programokon, kézműves foglalkozásokon, játékokon keresztül.  

Az esti tábortüzek, táborzárások pedig a nap csúcspontjai, hiszen ekkor tudjuk lezárni, úgymond megkoronázni a napot, 
reflektálni a céljainkra, gondolatokat adni az este sötétje és a tűz misztikus recsegése melle. 

Ha a táborod kevesebb napig tart mint ami itt le van irva, összevonhatsz napi kereteket, vagy ki is hagyhatsz bizonyos 
lépéseket, a lényeg, hogy a folyamat követhető legyen. A célunk, hogy a gyerekek élményeken keresztül tanulják meg a 
történelmi témákat, és azokat a mindennapi életükben is hasznosíthassák. 

Oldalanként egy nap leirását találod, igy könyen ki tudod nyomtatni ha szükséged van rá.  

 

A program napi bontásban tartalmazza: 

• Alap kerettörténetet: Alapjeleneteket, amelyeket a nap folyamán bővíthetünk. 

• Vezetői célokat: A napi célkitűzés, amelyet a vezetők a gyerekek elé tűznek. 

• Napi mottót: A nap irányát meghatározó üzenet. 

• Reggeli üzenetet: A napi témához kapcsolódó rövid bevezető, amely motiválja a gyerekeket. 

• Délutáni programötletek: Aktivitások, amelyek erősítik a napi célokat. 

• Esti tábortűz: A nap lezárása, ahol összegzik a tanulságokat, és további ötleteket adnak a zárásra. 

• Nevelési célok és üzenet: A tábor pedagógiai céljai és konkrét kérdések, amelyek segítik a gyerekek 
gondolkodását. 

 

 



🏕 1. nap – A Hívás 

 

Napi kerettörténet cél: 
 Fiatal Vajk, a későbbi István, először hallja apjától, Gézától, hogy egy napon neki kell majd vezetnie a magyar népet. 
Nem érti még, mit jelent ez a hívás — csak azt tudja, hogy valami nagy dolog vár rá. 

Vezetői cél: 
A gyerekek megérkezzenek, közösséggé váljanak, és megérezzék, hogy egy nagyobb cél részesei. 

Mottó: „ Mutasd meg, Uram, az utat, amelyen járnom kell, és adj erőt, hogy végigmenjek rajta. 
Téma: Megérkezés, ismerkedés, beavatás az Idő Vándoraivá. 

Reggeli / nyitó üzenet: 

„A magyar föld hív titeket. Szent István herceg országa sorsfordulón áll – szüksége van hű, bátor fiatalokra, akik hisznek a 
békében. Ma új útra indulunk. Ahogy István is hitt egy új ország születésében, úgy mi is hiszünk abban, hogy közösen 
nagy dolgokra leszünk képesek. Ez a hét arról szól majd, hogyan épül fel egy ország – és egy közösség – hitből, 
bátorságból és szeretetből.” 

Programötletek: 

• Tábornyitó ceremónia, zászlófelvonás 

• Ismerkedős játékok („törzsek találkozása”) 

• „Utazás az időben” – díszletek, öltözékek bevezetése 

• Kézműves: törzsi jelvény, pajzs vagy zászló készítése 

Esti tábortűz: 

• Beavatás az Idő Vándorainak rendjébe. A vezetők eljátsszák, ahogy István álmot lát: az ország jövője a gyerekek 
kezében van. A vezető megkérdezi: „Ti milyen álmot hoztatok a táborba?” 

• Lezárás: gyertyagyújtás – mindenki a saját nevét és egy jó tulajdonságát mondja be a tűzbe. 

Nevelési cél: 
Közösségbe fogadás, egységteremtés, nyitottság az értékekre. 

Vezetői kérdések: 
• Miért jöttél a táborba? 

• Mit vársz ettől az úttól? 

• Mit jelent számodra, hogy „egy közösség tagja” vagy? 

• Mikor érezted már, hogy „valamire hívnak”? Miért nehéz néha elindulni az úton? 



🛡 2. nap – A Törzsek próbája 
 

Napi kerettörténet cél:  
István első próbái nem karddal, hanem döntésekkel jönnek. Meg kell tanulnia különbséget tenni jó és rossz között, 
igazság és önzés között. 

Vezetői cél: 
Az összefogás fontosságának megtapasztalása, a közösségi erő felismerése. 

Mottó: „Együtt erő vagyunk. Uram, segíts, hogy ne a könnyebb, hanem a helyes utat válasszam.” 
Téma: Az összefogás és egység ereje. 

Reggeli üzenet: 

„A király hívása eljutott minden törzshöz. De az ország csak akkor marad meg, ha egy zászló alatt egyesülünk. A magyar 
törzsek sokáig külön utakon jártak. István megértette, hogy a jövő csak akkor épülhet, ha egymásra figyelünk. Ma a ti 
feladatotok az, hogy megtanuljatok együtt küzdeni és egymást segíteni. ” 

Programötletek: 

• Csapatok (törzsek) kialakítása 

• Együttműködési feladatok: „Törzsek szövetsége” – közös építés (pl. híd, vár, torony) 

• Sportversenyek, kötélpálya, akadályfutás 

• Kézműves: közös „országtérkép” készítése 

Esti tábortűz: 

• Közös énekek, csoportok bemutatása. 

• Mesék, játékok a magyar honfoglalásról, a nemzet születéséről. 

• A vezető rámutat: „Ma mindenki egy kicsit közelebb került ahhoz, hogy megértse: a barátság a legerősebb 
szövetség.” 

• Szimbolikus gesztus: a csapatok egyesítik zászlóikat egy közös „országzászlóvá”. 

• A tűz végén a törzsek „egységfogadalmat” tesznek. 

Nevelési cél: 
Együttműködés, csapatmunka, közösségi felelősség. 

Vezetői kérdések: 
• Miben voltál ma más, mint egyedül lettél volna? 

• Mit tanultál a társaidról? Hogyan segítettétek egymást? 



✝ 3. nap – A Kereszt fénye 

 
Napi kerettörténet cél: 
István szívében fény gyullad, amikor felismeri: a hit az igazi erő. Nem karddal, hanem lélekkel lehet fényt vinni a világba. 

Vezetői cél: 
A belső hit, lelki erő és értékrend elmélyítése. 

Mottó: „A hit az, ami fényt gyújt a sötétben.” 
Téma: A hit és belső erő megtalálása. 

Reggeli üzenet: 

„A régi hit még él a szívekben, de új világ születik. Aki a fényt követi, az nem téved el. István hite erősebb volt a 
kételyeknél. A mai nap arról szól, hogy megtaláljuk, mi ad fényt a szívünkben – amiért érdemes kitartani, még a sötétben 
is. ” 

Programötletek: 

• Éjszakai kalandjáték – „A Fény Kövének keresése” 

• Állomások: jóság, kitartás, igazság, önzetlenség 

• A végén a gyerekek megtalálják a „Fény Kövét” (pl. megvilágított kereszt, gyertya) 

Esti tábortűz: 

• Csendes tűz, gyertyák körben. 

• A vezető mondja: „Mindannyiunknak van valami, ami fényt ad. Egy szó, egy ember, egy érzés.” 

• Mindenki elmondhatja, mi az ő „Fénye”. 

• Zene, gyertyák, közös fohász Szent Istvánért és a nemzetért. 

Nevelési cél: 
Belső értékek felismerése, lelki elmélyülés, önreflexió. 

Vezetői kérdések: 
• Mikor érezted utoljára, hogy valami igazán fontos neked? 

• Mi vagy ki ad neked erőt? 

• Mit jelent számodra a „hit”? 

• Hogyan segíthetsz valakinek, aki szomorú? 

• Mit jelent szerinted „fényt vinni”? 



🏰 4. nap – A Tudás tornya 

 
Napi kerettörténet cél: 
István tanul a hittudósoktól, és rájön, hogy az igazi erő tudás és türelem nélkül nem teljes. 

Vezetői cél: 
A tudás, kreativitás és bölcsesség értékének felfedezése. 

Mottó: „A tudás a jövő kapuja. Adj nekem nyitott szívet, hogy meghalljam, amit tanítani akarsz.” 
Téma: Bölcsesség, tanulás, kreativitás. 

Reggeli üzenet: 

„A király országát nemcsak karddal, hanem ésszel is meg kell védeni. Mutassátok meg, mire képes a tudás! István 
nemcsak király, hanem tanító is volt. Tudta, hogy egy nép csak akkor marad meg, ha okos és bölcs emberei vannak. Ma a 
tudás és az ügyesség napja van – a legjobb fegyver, amit birtokolhatunk, az ész és a szív. ” 

Programötletek: 

• „Királyi Tudósok Napja” – tudásverseny, rejtvények, logikai játékok 

• Kézműves műhelyek: íj, ékszer, pergamen, címer, pajzs festése 

• „Királyi vásár” – délutáni szabadprogram középkori hangulatban 

• Szerepjáték: udvari tanácskozás (vitajáték egy királyi döntésről) 

Esti tábortűz: 

• Játékos bemutatók, színdarabok, nevetés – „A király udvarában”. 

• Vidám, tanulságos történetek, vetélkedők. 

• Vezetői összegzés: „A bölcsesség nem azt jelenti, hogy mindent tudunk, hanem hogy tudjuk, mikor kell hallgatni, 
és mikor kell szólni.” 

Nevelési cél: 
Értelem fejlesztése, önkifejezés, tudás és alkotás öröme. 

Vezetői kérdések: 
• Mit tanultál ma valakitől? 

• Mi az, amit szívesen tanítanál másoknak? 

• Miért fontos a tudás a közösségben? 

• Ki az, akitől sokat tanulsz? Kitől tanultál a legtöbbet itt a táborban? 



⚔ 5. nap – A Bátorság próbája 

 
Napi kerettörténet cél: 
Amikor eljön az idő, Istvánnak vezetnie kell a népet, de megérti: a kard csak eszköz — az igazi győzelem a békében van. 

Vezetői cél: 
A bátorság, kitartás, önuralom fejlesztése – félelmek legyőzése. 

Mottó: „A hűség többet ér a félelemnél.” 
Téma: Próbák, bátorság, önuralom. 

Reggeli üzenet: 

„Koppány árnyai újra feltámadtak. Csak a legbátrabbak maradhatnak hűek István királyhoz. Mutassátok meg 
hűségeteket és bátorságotokat. Álljatok ki a próbákat és hitetek legyen erősebb félelmeiteknél.” 

Programötletek: 

• Nagy portya vagy „háborús” kalandjáték (pl. zászlómentés, nyomkeresés, rejtvényes harc) 

• Bátorsági pálya éjjel / éjszakai menet 

• Feladatok: kitartás, fegyelem, stratégiai gondolkodás 

Esti tábortűz: 

• Vezetői tanulság: „A döntés mindig felelősség. A bátor ember nemcsak önmagáért harcol, hanem másokért is.” 

• Drámajáték – „István és Koppány szembenállása”. 

• A végén megbékélés: „A két út egy cél felé vezet.” 

Nevelési cél: 
Bátorság, önfegyelem, konfliktuskezelés, hűség az elvekhez. 

Vezetői kérdések: 
• Miben kellett ma bátornak lenned? 

• Melyik döntésedre vagy büszke? 

• Mit jelent neked a hűség? 

• Miért fontos, hogy ne a harag vezessen? 

• Hogyan tudsz békét teremteni egy vitában? 

 

 



👑 6. nap – A Király koronája 

 
Napi kerettörténet cél: 
A királyi korona nem csak hatalmat, hanem felelősséget is jelent. István felismeri: a népért él, nem önmagáért. 

Vezetői cél: 
A szolgálat, alázat és vezetői felelősség felismerése. 

Mottó: „Aki szolgál, az uralkodik. Uram, taníts engem alázatra, hogy szívből szolgálhassak másokat.”  
Téma: A jutalom, szolgálat és vezetés. 

Reggeli üzenet: 

„ Ma a korona napja van. A korona nem a hatalom jelképe, hanem a szolgálaté. Aki király akar lenni, annak előbb meg 
kell tanulnia szolgálni másokat. A király koronája elveszett – nélküle nincs ország. Csak az méltó rá, aki szolgálattal 
bizonyítja hűségét.” 

Programötletek: 

• Nagy kalandjáték: „A Korona visszaszerzése” – nyomozós, többállomásos küldetés 

• Kézműves: papírkorona, díszes címer készítése 

• Délután: előkészület a koronázási ünnepségre (ének, díszlet, jelmez) 

Esti tábortűz: 

Koronázási ünnepség – Szent István királlyá koronázása, ünnepi beszéd, tánc, ének. 

• A vezető mondja: „Mindannyian királyok vagytok, mert a jóságban uralkodtok.” 

• Szimbolikus gesztus: mindenki kap egy kis papírkoronát, amit más tesz a fejére – jelezve, hogy a közösség emeli 
fel őt. 

• A gyerekek megkapják „az ország védői” jelvényüket. 

Nevelési cél: 
Szolgálatkészség, vezetői erények, közösségépítés. 

Vezetői kérdések: 
• Mit jelent számodra „szolgálni”? 

• Kiben látsz igazi vezetőt, és miért? 

• Hogyan tudsz példát mutatni másoknak? 

 



🌅 7. nap – A Jövő öröksége 

 
Napi kerettörténet cél: 
A tábor utolsó napján István öröksége fénylik: a hit, a remény és a szeretet. A gyerekek már tudják, hogy a király útja az 
ő útjuk is lehet. 

Vezetői cél: 
A lezárás, hálaadás, értékelés, és a közösség megtartó erejének megélése. 

Mottó: „A múlt tanít, a jövő vár. A fény benned van — vidd tovább a jóságot!”  
Téma: Búcsú, hála, örökség.  

Reggeli üzenet: 

„Szent István király országát ti már megmentettétek. A mi utunk most véget ér, de a király útja folytatódik bennünk. 
Amit tanultunk – hitet, bátorságot, szolgálatot – vigyük magunkkal haza, hogy mások is részesüljenek belőle. Most 
induljatok tovább, és őrizzétek meg szívetekben az örökséget!” 

Programötletek: 

• Közös hálaadó istentisztelet / áhítat 

• Táborértékelés, ajándékok, kitüntetések 

• Tábort bontó játék – „Időkapu visszazárása” 

Záró tábortűz 

• Közös éneklés, élmények megosztása, gyertyafényes búcsú.  

• A vezető így zárja: „István útja most bennetek folytatódik. Ti vagytok az ő öröksége.” 

• Mindenki elmondhat egy szót, ami jellemzi számára a hetet. 

Nevelési cél: 
Önreflexió, hála, értéktudat, lezárás. 

Vezetői kérdések: 
• Mi volt számodra a legfontosabb élmény? 

• Mit viszel haza ebből a hétből? 

• Hogyan folytatódik benned „a király útja”? 

 

  



Napi történelmi bevezetők 

A napi rövid történelmi bevezetők vagy mondák használata a táborban nem csupán a történelmi tudás átadását szolgálja, 
hanem lehetőséget ad arra, hogy a gyerekek egy élményalapú tanulási folyamatban vegyenek részt. Mivel a történelem 
gyakran távoli és elvont fogalmakat tartalmaz, a rövid, izgalmas történetek és mondák képesek közelebb hozni a múltat, 
személyesebb és élményszerűbb szinten átadva a tanulságokat. 

Ezek a bevezetők nemcsak a gyermekek kíváncsiságát keltik fel, hanem segítenek elmélyíteni a történelmi események 
jelentését is. A mondák és történetek olyan szimbolikus üzeneteket hordoznak, amelyek mélyebb gondolkodásra ösztönzik 
a gyerekeket, és segítenek nekik abban, hogy a múlt értékeit és tanulságait a saját életükben is alkalmazzák. A történetek 
kijátszásán keresztül a gyerekek könnyebben azonosulnak a történelem szereplőivel, megérthetik döntéseik motivációit, 
és a különböző korszakok tanulságait modern kontextusban is értelmezhetik. 

Ez a típusú tanítási módszer segít a táborozóknak, hogy ne csak passzívan fogadják be az információkat, hanem aktívan 
részesei legyenek a történetnek, elmélyülve a múltban, miközben fejlődik a kreativitásuk, a kritikai gondolkodásuk és a 
közösségi érzékük is. A napi rövid történelmi bevezetők tehát nem csupán információt adnak át, hanem kulcsszerepet 
játszanak a gyerekek személyiségének és értékrendjének formálásában is. Ime egy pár példa amit fel tudtok használni: 

 

🏕 1. nap – A Hívás 

Téma: A kezdet, az elhívás. 
A Kárpát-medencében békétlen idők jártak. A honfoglaló magyar törzsek még saját vezéreik alatt éltek, és a 
népnek nem volt közös vezetője. 
Ekkor egy fiatal herceg, Géza fejedelem fia – István – elhatározta, hogy egy új, keresztény országot épít. 
Egy éjjel álmot látott: egy fényes kereszt jelent meg előtte, s egy hang szólt hozzá: 
„Indulj el az úton, melyet kevesen mernek járni. A hit és a béke útja lesz ez.” 
Így indult el István azon az úton, amelyből Magyarország született. 
Ti is most indulás előtt álltok – egy úton, amely próbákkal teli, de dicsőséges. 

 

🛡 2. nap – A Törzsek próbája 

Téma: Egység és összefogás. 
István tudta, hogy népe csak akkor marad meg, ha a törzsek egységbe forrnak. 
Míg más vezérek hatalmat kerestek, ő a békét akarta. 
De sokan ellenezték. Volt, aki azt mondta: „A régi rend elég volt nekünk.” 
István mégis hitt abban, hogy a jövő csak akkor épülhet, ha a nép összefog. 
Ti is ma e próbát kapjátok: megtanulni együtt dolgozni, hinni egymásban, és közös célért küzdeni – ahogy 
István is tette. 

 



✝ 3. nap – A Kereszt fénye 

Téma: Hit, lelki erő. 
Ma sötét időkben István egy új jelet adott népének: a keresztet. 
Azt mondta: „Nem kardban és tűzben van az erő, hanem a hitben.” 
Sok ember nem értette. Voltak, akik elfordultak tőle, mások kinevették. 
De István szilárdan állt, mint a hegyek, mert tudta, hogy a fény végül győz a sötétség felett. 
A mai nap próbája: megtalálni a saját fényedet – a jóságot, a hűséget, a hitet – és vinni azt a világba. 

 

🏰 4. nap – A Tudás tornya 

Téma: Bölcsesség és tanulás. 

István tudta, hogy a kard nem elég az ország építéséhez. 
Törvényeket alkotott, iskolákat alapított, és tanítókat hívott, hogy népe okosodjon. 
„Aki tud, az szolgálni tudja a hazát” – mondta. 
Nemcsak erőre, hanem észre is szükség van, hogy megmaradjunk. 
Ma ti is tanuljatok egymástól, figyeljetek, és építsetek – mert tudás nélkül nincs jövő. 

 

⚔ 5. nap – A Bátorság próbája 

Téma: Bátorság és hűség. 
De volt, aki nem akarta elfogadni István új rendjét. 
Koppány, a régi idők vezére, fellázadt ellene, mondván: „Nem kell nekünk új törvény, elég a régi!” 
István szíve nehéz volt, mert tudta, hogy testvér testvér ellen fog küzdeni. 
Mégis kiállt, mert hitében erős maradt, és a nép jövőjét választotta. 
A bátorság nem azt jelenti, hogy nem félsz – hanem azt, hogy a jót választod, akkor is, ha nehéz. 

 

👑 6. nap – A Király koronája 

Téma: Szolgálat és vezetés. 

A harcok után István elnyerte népe bizalmát. 
A pápa Rómából koronát küldött neki, hogy Isten áldásával legyen király. 
1000 karácsonyán, Esztergomban megkoronázták. 
De István tudta: a korona nem hatalom, hanem felelősség. 
„Nem az uralkodás a cél, hanem a szolgálat” – mondta. 
Ma ti is bebizonyíthatjátok, hogy méltók vagytok e korona örökségére. 

 

🌅 7. nap – A Jövő öröksége 

Téma: Hála és küldetés. 

Élete végén Szent István Szűz Máriának ajánlotta országát: „Nagyasszonyunk, oltalmazd népemet és 
hazámat.” Így lett Magyarország Mária országa, s így maradt meg ezer éven át. 
István hite, bölcsessége és bátorsága mindnyájunk öröksége. 
A tábor véget ér, de az út folytatódik – bennetek. 
Vigyétek magatokkal a király szavait: 
„Tartsátok meg a hitet, őrizzétek a békét, és szeressétek hazátokat.” 



Diszlet és jelmezötlet gyűjtemény 

 
A diaszpóra iskolatáborok egyik legnagyobb varázsa, hogy a résztvevők kiszakadhatnak a hétköznapokból, és egy 
különleges, képzeletbeli világ részévé válhatnak. Ebben kulcsszerepet játszanak a díszletek és a jelmezek, amelyek nem 
csupán látványos kiegészítői a programoknak, hanem élménnyé formálják a közös játékot. A gondosan megtervezett 
környezet segít elmélyíteni a tábor tematikáját, miközben a gyerekek számára is könnyebbé teszi a szerepbe való beleélést. 
A kreativitás szabadsága ebben a folyamatban kiemelten fontos: a díszletek és jelmezek elkészítésében való aktív részvétel 
lehetőséget ad az önkifejezésre és az alkotás örömére. A korhű jelmezek pedig különösen erősítik az élményt, hiszen 
hitelesebbé, átélhetőbbé teszik a közös történetet, és segítenek abban, hogy a gyerekek valóban „belecsöppenjenek” egy 
másik korba vagy világba. 

Az alábbiakban egy példát mutatunk be a Király útja tábor részére, kiemelném, hogy nem kell mindent megvalósitani, 
mindenki szabadon mazsolázhat. 

 

🎨 Általános hangulat 

 

A tábor díszlete legyen középkori magyar udvar hangulatú – természetes anyagokkal, egyszerű, de szimbolikus 
elemekkel. 
Használj vásznat, fát, kötelet, gyertyafényt, pajzsokat, zászlókat, aranyszínű részleteket. 
 

Cél: megidézni a keresztény Magyarország születését, anélkül, hogy múzeumi hatást keltenétek – inkább játékos, 
szimbolikus legyen. 

 
 

🏕 Táborszintű díszletek 
 

Helyszín Ötlet Anyag / Tipp 

Kapu (bejárat) „Királyföld” feliratú kapu. A két oldalán pajzsok a törzsek jelével. Farönk, textil, kötelek,  
karton, festék. 

Tábortér központja „Királyi udvar” – egy trón (pl. díszes szék) István királynak,  
mögötte a magyar zászló és kereszt. Fából, vászonból, aranysárga kendővel. 

Kápolnasarok / áhítathely Kereszt, mécsesek, kis fakereszt vagy szentkép  
(pl. Mária, Szent István). 

Természetes anyagok,  
mécses, kő. 

Törzsek sátrai/ 
szobái 

Mindegyik kapjon egy „törzsi zászlót”  
(külön szín, jel: sólyom, turul, nap, hold stb.). Karton, textil, bot, kötél. 

Ételosztó / konyha „Királyi udvarház” – kis zászlókkal, címerrel. Vászon, kézzel festett pajzsok. 

Tábortűz helye „A Fény Köre” –  
kövek köré mécsesek, középen fény, háttérben pajzsok. Természetes elemek, fa, lámpások. 



🎭 Díszletek napi jelenetekhez 
 

Nap Jelenetötlet Díszlet Kiegészít
ő 

1. nap – A Hívás István álma a keresztről Függöny mögötti gyertyafény, füst, 
 háttérzene 

Egyszerű kereszt alakú fény,  
fehér vászon 

2. nap – A Törzsek próbája A törzsek tanácskozása Körbe rakott pajzsok, zászlók Dob, szarukürt, térkép 

3. nap – A Kereszt fénye Fénykő-keresés (éjszakai játék) Rejtett mécsesek, LED gyertyák, 
 fonott útjelzők 

„Fénykő” (világító kavics,  
gyertya, LED kő) 

4. nap – A Tudás tornya Királyi tanács „Trónterem” (asztal, könyvtekercsek, pajzsok) Tekercsek, kódex,  
„pecsétviasz” (gyurma) 

5. nap – A Bátorság próbája István és Koppány vitája Két oldal: sötét-világos textil Kardmakett, zászlók 

6. nap – A király koronája Koronázás Királyi ceremónia Trón, kereszt, korona, díszes ruha Korona (papír, arany spray), zene 

7. nap – Jövő öröksége 
Búcsú 

„Az időkapu zárul” Kék-fekete vászon, mécsesek, füst Homokóra, „fénylabda”  
(jelképes időgömb) 

 

 

🧥 Jelmezötletek (egyszerű, olcsó megoldások) 
 

Szerep Jelmezötlet Kiegészítők 
Szent István király Fehér vagy piros lepel, aranyöv, korona Kereszt, jogar (bot), arany textil 

Gizella királyné Fehér ruha, kék kendő, fejdísz Kézben virág, gyertya 

Koppány / ellenség Sötétbarna, fekete lepel, szarvasbőröv Kardmakett, sötét arcfestés 

Tanácsos / pap Fehér ing, barna köpeny Tekercs, kereszt 

Törzsfők / gyerekcsapatok Saját színű köpeny, törzsi jellel ellátott pajzs Fejpánt, bot, zászló 

Idő vándorai (gyerekek) Saját gyereking + kiegészítők (pajzs, kendő, karpánt) Kis amulett vagy jelvény (a „küldetés” jele) 

 
 

⚒ Kreatív kézműves ötletek 
 

• Törzsi pajzs – kartonból, festve, egyéni motívumokkal. 
• Királyi pecsét – gyurmából, viasznyomattal (pl. fonott madzaggal zárva). 
• Kereszt- vagy kőamulett – madzagra fűzött festett kavics. 
• Papírkorona – arany fóliával bevont karton, gyöngyökkel díszítve. 
• Fénykő – LED “tealight” gyertyába ragasztott üveggolyó. 
• Törzsi zászló – régi lepedő, festék, bot. 

 
 

💡 Extra hangulati tippek 
 

• Használjatok dobokat, harangot, szarukürtöt a napi „királyi üzenetek” kihirdetéséhez. 
• A „királyi pecsétes levelet” adjátok át minden reggel (pl. pergamenként megégett papír, piros madzaggal 

átkötve). 
• Esténként gyertyafény, halk népzene, kóruséneklés a tábortűz előtt. 
• Készítsetek „Királyi krónikát” (tábori napló), amit minden nap valaki illusztrál vagy kiegészít. 

 

 


